
LEARN TO PLAY
WILLEM-JAN RENGER - HOOFD STUDIOLAB GAMES & INTERACTIE

PLAY TO LEARN



VERHALEN
A - Z



LEAN 

BACK 
MEDIA

JIJ ZENDT
IK ONTVANG



KIJKEN

LEZEN

LUISTEREN

IK KIJK   dus IK BELEEF



SHOW AND TELL
VOICE OF AUTHORITY
LINIAIRE VERTELLING

I



George Washington (February 22, 1732  - 
December 14, 1799) was the first President of 

the United States (1789–1797), the 
Commander-in-Chief of the Continental Army 
during the American Revolutionary War, and 
one of the Founding Fathers of the United 

States. He presided over the convention that 
drafted the United States Constitution, which 
replaced the Articles of Confederation and 

remains the supreme law of the land.

“SHOW AND TELL”



PLEASE THE CROWD
“EXPERIENCE”

MEERSTEMMIGHEID

II



“A THEATRE WITHOUT ACTORS”
II

AIRBORNE MUSEUM ARNHEM



ENJOY THE RIDE
II

SPOORWEGMUSEUM UTRECHT



1982
PARADIGMATISCHE VERSCHUIVING ->>



LEAN

FORWARD 

MEDIA



LEAN

FORWARD 

MEDIA

IK DOE  dus IK BELEEF



AGON spel door competitie

ALEA spel door toevoeging 
van ‘kans’

MIMICRY spel door rollenspel

ILLINX

spel door 
veranderende 

perceptie 
(‘rollercoaster’) 

PAIDIA vrij spel

LUDUS regelgestuurd 

spel

CAILLOIS - MAN PLAY GAMES



PLAYFUL ACTIONS
“ACTIVITY”

SINGLE PROBLEM!
SINGLE TASK

III



DOE-DING
III

Madurodam, Den Haag



KINDERGARTEN
III

NIEUWE LAND MUSEUM LELYSTAD



MIMICRY spel door 
rollenspel DOELSTELLING MUSEUM?

De missie van Nieuw Land is in de ruimste zin 
actief en attractief informeren van een breed 

scala van doelgroepen over het cultureel 
erfgoed van Flevoland en het Zuiderzeeproject 
in al zijn aspecten, passend in de Nederlandse 

traditie van inpoldering, winning van nieuw 
land, ontwikkeling en inrichting van een 

maatschappij.

PAIDIA vrij spel

LUDUS regelgestuurd 

spel



ILLINX

MIMICRY

PAIDIA vrij spel

LUDUS regelgestuurd 

spel

SPOORWEGMUSEUM UTRECHT



ILLINX
spel door veranderende 

perceptie 
(‘rollercoaster’) PAIDIA vrij spel

LUDUS regelgestuurd 

spel

SPOORWEGMUSEUM UTRECHT



CRAZY MACHINES I
III

NEMO AMSTERDAM



CRAZY MACHINES II
III

NEMO AMSTERDAM



SINGLE TASK

III

NEDERLANDS OPENLUCHT MUSEUM ARNHEM



AGON spel door 
competitie

PAIDIA vrij spel

LUDUS regelgestuurd 

spel



RICH PLAY 
COMPLEXITEIT!
AMBIGUITEIT!

MULTICHALLENGE 
MULTI SOLUTION

GECONSTRUEERDE VERTELLING

IV



LEAN

FORWARD 

MEDIA

ANTWOORD

OP



1940 2013

GENERATIEKLOOF



IV

STICHTING NEDERLANDSE VESTINGSTEDEN



IV

AGON spel door competitie

ALEA spel door toevoeging 
van ‘kans’

MIMICRY spel door rollenspel

PAIDIA vrij spel

LUDUS regelgestuurd 

spel



SHOW AND TELL
VOICE OF AUTHORITY
LINIAIRE VERTELLING

I
RICH PLAY 

COMPLEXEIT!
AMBIGUITEIT!

MULTICHALLENGE 
MULTI SOLUTION

GECONSTRUEERDE VERTELLING
IV



“WAT KAN IK DOEN”?

HOE KAN IK ALS 

BEZOEKER / LEERLING 


DE BETEKENISVERLENING

 ZELF VORMGEVEN?



CONTROL



CHALLENGE:

CONNECTING THE DOTS






VRAGEN? contact? ina.vanderbrug@hku.nl

BRAINSTORMSESSIES

GAME JAMS


EXPERTMEETINGS

STUDENTENPROJECTEN 


RESEARCH & DESIGN 
PROJECTEN


(LOKAAL, NATIONAAL, EU RESEARCH


ADVIES EN ONDERSTEUNING

LECTORAAT PLAY DESIGN AND DEVELOPMENT
WILLEM-JAN RENGER - HOOFD STUDIOLAB GAMES & INTERACTIE
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